PRAVILNIK ZA MALI NOGOMET

|. SPLOSNE DOLOCBE

1. Clen

Ta pravilnik obvezuje udelezence in organizatorje tekmovanj na nivoju MedobcCinske zveze
za mali nogomet Slovenske Konjice ( v nadaljnjem besedilu MZMN) ne glede na rang
tekmovanja.

2. Clen

Tekmovanja v malem nogometu vodi MZMN.

Organi za vodenje tekmovanja so:

- vodja tekmovanja, v Cigar pristojnost sodijo tudi registracije in obravnava disciplinskih
prekrskov za krSitve pravil nogometne igre, pravil $portnega obnasanja in za druge krsitve v
zvezi z malo nogometnimi tekmovanji na nivoju zveze. Vodja tekmovanja je prvostopenjski
tekmovalni, registracijski in disciplinski organ.

- komisija za predpise, prosnje in pritoZbe je drugostopenjski organ, ki obravnava pritoZbe na
sklepe prvostopenjskega organa. Njeni sklepi so dokon¢ni.

- sodniSka komisija zdruzuje sodnike, skrbi za njihovo strokovno izpopolnjevanje in delegira
sodnike na posamezna tekmovanja.

- trenerska komisija skrbi za organiziranost trenerjev in njihovo strokovno izpopolnjevanje,
organizira strokovne seminarje in dolo¢a merila za licenciranje, ki so pogoj za vodenje
tekem.

3. Clen

MZMN lahko za svoje potrebe imenuje komisije, druge organe ali funkcije.

4. ¢len

Na tekmovanjih lahko nastopajo polnopravni ¢&lani MZMN, Sportna drustva in klubi,
registrirani po zakonu o drustvih in priklju€eni €lani - ekipe, ljubiteljsko organizirane skupine
obcanov, ki se Zelijo rekreativno ukvarjati z malim nogometom in se v€lanijo v MZMN.

. PRAVILA IGRE

5. Clen

Vsa tekmovanja, ki jih vodi MZMN se morajo igrati po Pravilih za futsal, ki jih sprejema FIFA,
po sklepih IB ter po odlo¢bah in predpisih NZS.

lll. SISTEM TEKMOVANJA

6. Clen

Tekmovanja v MZMN potekajo po tekmovalnem sistemu, ki ga doloCi izvrSni odbor MZMN,
7. Clen

Tekmovanja na nivoju MZMN so:



a) prvenstvena: b) pokalna

Prvenstvena tekmovanja potekajo v kategoriji ¢lanov in veteranov, pokalna tekmovanja pa v
kategoriji ¢lanov.

V pokalnih tekmovanjih so dolzne nastopati vse ekipe, ki sodelujejo v prvenstvenih
tekmovanjih MZMN, druge ekipe pa se lahko za ta tekmovanja prijavijo.

8. Clen

Stevilo lig v prvenstvenih tekmovanjih se spreminja, v odvisnosti od prijavljenih ekip in so ob
izdaji tega pravilnika:

- 1. liga,

- 1. liga,

- 11l liga,

- IV. liga

ter veteranska liga.

Na osnovi sklepa izvrSnega odbora se lahko v tekmovanju igra koncnica za prvaka ali
obstanek v tekmovaniju.

Stopnja pokalnega tekmovanja je enotna, na nivoju MZMN.
9. ¢len
Prvenstvena tekmovanja se organizirajo po ligaskem sistemu, iziemoma v turnirski obliki.

Ce se prvenstveno tekmovanje organizira po ligaskem sistemu, mora vsaka ekipa praviloma
odigrati enako Stevilo tekem.

Ce se prvenstvena tekmovanja organizira v turnirski obliki, dolo&i organizator nacin igranja
turnirjev.

Pokalno tekmovanje se igra po izlo€ilnem sitemu.
V. SODNIKI
10. ¢len

Tekmo sodijo sodniki, ki izpolnjujejo pogoje po predpisih NZS, DNSS ali sodnike komisije
pri MZMN.

11. ¢len

Tekme v ligah MZMN sodi eden sodnik, v izjemnih primerih pa dva, predvsem na odlocilnih
sreCanjih in v finalnih tekmah pokalnega tekmovanja.

12. ¢len
Sodnik mora priti na igriS€e vsaj 15 minut pred zacetkom tekme.
Sodnik je dolZzan pred tekmo pregledati igriSce.

Ce sodnik ugotovi, da igris¢e ni primerno za igro je dolZan svojo odlogitev sporoditi
predstavnikoma obeh ekip in pismeno obvestiti organizatorja tekmovanja v roku 24 ur.



13. ¢len

Sodnik je dolzan pred tekmo pregledati zapisnik s tekme, ugotoviti ali so podatki istovetni z
predlozenimi Sportnimi izkaznicami, preveriti Stevilke prijavljenih igralcev in ustrezne licence
za vodenje tekme trenerjev in igralcev.

14. ¢len

V primeru prekinitve tekme ali neredov mora sodnik v roku 24 ur dostaviti podrobno izjavo o
dogodkih na tekmi.

V. TRENERJI
15. élen

Trenersko dolznost na tekmah lahko opravljajo le trenerji, ki izpolnjujejo pogoje, ki jih je
dolocil organizator tekmovanja.

Izpolnjevanje pogojev je pred zacetkom tekme dolzan ugotoviti sodnik.

Ce sodnik ugotovi, da trener in vodja ekipe ne izpolnjuje pogojev za vodenje tekme, mu ne
dovoli voditi ekipe v €asu tekme, niti ne sme biti na rezervni klopi ali ob njej.

VI. ORGANIZACIJA TEKMOVANJ

16. ¢len

Tekmovalno leto v malem nogometu se pri¢ne 1. julija in kon¢a 30. junija naslednjega leta.
Tekmovalno leto je razdeljeno na jesensko in pomladansko sezono.

17. ¢len

Organizator tekmovanja je MZMN.

Organizator doloci tekmovalni koledar 2 meseca pred pri¢etkom tekmovanja.

Z ozirom, da na posameznih igriscih igra vec€ ekip, je zreb za posamezne tekme delegiran.
Na osnovi dolo¢enih tekmovalnih Stevilk posameznim ekipam se izdela tekmovalni razpored

in ura posameznih tekem po Bergerjevih lestvicah.

Celotni razpored tekmovanja ter dan in uro zaetka tekem doloci organizator najmanj 15 dni
pred zaCetkom tekmovanja.

Objavljeno delegiranje tekem se smatra za dokoncéno, v kolikor ne pride do uradnih
sprememb.

Tekmovalni organ lahko v primerih, ko obstajajo tehtni razlogi, sam prestavi tekmo.
Igraini dan v Clanskih ligah je praviloma sobota in nedelja, v veteranski ligi pa petek. Po
sklepu tekmovalnega organa se lahko igra tudi v ostalih dnevih.



18. ¢len.
Organizator tekmovanja lahko odloci, — v kolikor obstajajo pogoji - da se vse ali nekatere
tekme zadnjih dveh krogov odigrajo istega dne in z istim zaetkom prvega in drugega
pol¢asa.

19. ¢len

Izdelanega tekmovalnega koledarja in razporeda ni mo¢ spreminjati, razen v upravi¢enih
primerih, o ¢emer odlo¢a organizator tekmovanja.

20. ¢len

V primeru, da je tekma prelozena ali je zaradi opravi¢enega razloga prekinjena in je treba
odigrati novo, se mora ta odigrati v prvem prostem terminu. Termin dolo€i organizator
tekmovanja.

21. ¢len

Zoper odloCitve organizatorja tekmovanja v zadevah iz tega poglavja ni pritozbe.

VIl. ORGANIZACIJA TEKEM

22. ¢len

Tekme se igrajo na igriScih, ki so registrirana s strani MZMN.

23.. Clen

Ogled igriS¢ in morebitno kasnejSe preverjanje opravi organizator tekmovanja ali njen organ.
24. Clen

Organizator posamezne tekme je ekipa, ki je domacin, gostitelj na tekmi.

25. ¢len

Organizator tekme mora zagotoviti primernost igriS€a za igro, organizirati tekmo v skladu s
predpisi in uveljavljenimi obicaji, zlasti pa ukreniti vse potrebno za varnost igralcev, sodnikov,
drugih uradnih oseb in gledalcev.

26. clen.

Gostitelj — organizator tekme mora v sluaju poSkodb poskrbeti za medicinsko pomo¢ na
tekmi.

27. ¢len

Obrazec zapisnika za tekmo predpiSe organizator tekmovanja in ga dostavi vsem ekipam
skupaj z razporedom igranja pred vsakim delom tekmovanja.



Vill. POGOJI NASTOPANJA NA TEKMI
28. ¢len

Na tekmah lahko nastopajo igralci, ki so pred zatetkom tekme vpisani v porocilo s tekme in
imajo v skladu z registracijskim pravilnikom in izre€enimi disciplinskimi ukrepi pravico
nastopa ter predlozijo Sportno izkaznica igralca.

29. ¢len

Izpolnjen podpisan zapisnik s tekme mora gostitelj posredovati nasprotni ekipi 15 minut pred
tekmo, Ko izpolni zapisnik tudi druga ekipa morata ekipi posredovati sodniku zapisnik in
Sportne izkaznice,

30. élen

Na prvenstvenih in pokalnih tekmah lahko nastopijo le tisti igralci, katerih identiteto ugotovi
sodnik pred zaCetkom tekme na podlagi Sportne izkaznice — registracije igralca.

Ce se pri ugotavljanju istovetnosti (primerjava s fotografijo) pojavi sum glede identitete
igralca, lahko zahteva sodnik osebno izkaznico, potni list ali drugo javno listino, v kateri je
fotografija igralca. Ce se tudi na ta naéin ne da zanesljivo ugotoviti identiteta igralca, igralec
na tekmi ne sme nastopiti.

Za kasneje prispele igralce se lahko identiteta zapisniSko ugotavlja po odigrani tekmi.
Igralec brez Sportne izkaznice igralca na tekmi ne more nastopiti.
31. ¢len

Vsaka ekipa lahko registrira tri igralce, ki imajo prebivaliS¢e izven teritorija, ki ga obsega
MZMN. Obratno pa ekipe, ki imajo sedez izven tega teritorija in tekmujejo v MZMN imajo
lahko registrirane tri igralce s teritorija MZMN. V zapisniku s tekme pa lahko ekipa nastopi le
z dvema igralcema, ki imata bivali§¢e izven ali na teritoriju MZMN.

32. ¢len

V tekmovanjih MZMN lahko nastopa za posamezno ekipo eden tuji drzavljan, ki ima delovno
dovoljenje in zaCasno prebivaliS€e v Sloveniji. Ne glede na kraj zaCasnega bivaliS¢a ima tak
igralec status igralca , ki zivi izven obmoc&ja MZMN in se Steje v zgornjo kvoto treh igralcev

33. ¢élen

Ce ob uri, dologeni za zagetek tekme ena od ekip nima minimalnega $tevila igralcev 5 (1 + 4)
se poc¢aka na popolnitev Se tri minute, nakar se oznaci konec tekme.

34. ¢len

Ce ena od ekip ostane med tekmo z manj kot 3 igralci ( 1 + 2 ), je sodnik dolzan tekmo
prekiniti. V kolikor so razlog temu izkljuCitve igralcev, sodnik tekmo takoj prekine. V primeru
poskodbe igralca mora sodnik pogakati 3 minute. Ce ekipa po preteku tega ¢asa nima
minimalnega Stevila igralcev, sodnik tekmo prekine.



35. élen

Na tekmah v malem nogometu je Stevilo menjav neomejeno. Menjave igralcev potekajo v
oznacenem prostoru pri sredini igriS¢a, na tisti strani, kjer so rezervne klopi za igralce.

36. ¢len
Dresi, hlaCke in nogavice igralcev morajo biti enako barvne in enako krojne.

Dresi morajo biti takSne barve, da se ekipi med seboj razlikujeta. Dresi vratarjev se morajo
razlikovati od barve dresov ostalih igralcev na tekmi in od sodnika.

Dresi morajo biti na hrbtni strani ostevileni, kot so prijavljeni v porocilu s tekme, V kolikor
postane vratar eden od igralcev mora imeti na dresu isto Stevilko, kot jo je imel pred
Zzamenjavo.

Hlacke igralcev morajo biti obvezno kratke, le vratar lahko nastopi v dolgih Sportnih hlackah
ali trenerki.

Ce zelita ekipi nastopiti v dresih enake ali podobne barve mora drese zamenjati gostujoc¢a
ekipe, v kolikor domaca ekipa nastopi v prijavljeni barvi dresov.. V kolikor v njih ne nastopi
mora drese menjati domaca ekipa. V tem slu€aju je za razlikovanje barv posameznih ekip
dovoljena uporaba markirnih majic.

Osnovne in nadomestne, rezervne barve dresov morajo ekipe javiti vsaj 15 dni pred
zaCetkom prvenstva, ob podaljSanju registracij za novo tekmovalno sezono . Barvo
prijavljenih dresov so klubi dolzni sposStovati in jih v Casu tekmovanja, brez soglasja
organizatorja ne morejo spreminjati.

37. ¢len

Igralci morajo imeti na hrbtu dobro vidne Stevilke, visoke najmanj 20 cm.

38. ¢len

Igralci morajo nositi $¢itnike za noge in nogavice, ki jih morajo povsem pokrivati.

39. ¢len

Kapetan ekipe mora imeti na levi roki trak ki ozna€uje njegovo funkcijo.

40. ¢len

Igralni Cas tekem je 2 x 25 minut igre z 5 minutnim odmorom. Dolo ilo je obvezno upoStevati
na vseh tekmah na nivoju MZMN.

41. ¢len

Za nastopanje v ligah MZMN ni potreben zdravniSki pregled, vendar igralci nastopajo na
lastno odgovornost.



IX. REZULTATI TEKEM IN UGOTAVLJANJE UVRSTITVE
42. ¢len

Na prvenstvenih tekmah v malem nogometu dobi zmagovalec tekme 3 (tri) toCke, porazenec
pa 0 (ni¢) tock. V primeru neodloCenega rezultata dobi vsaka ekipa 1 (eno) toc¢ko.

43. ¢len

V primeru, da imata dve ali ve€ ekip v koncni lestvici enako Stevilo tock, odlo€ajo o uvrstitvi
rezultati njihovih medsebojnih tekem. 1zdela se lestvica, ki zajema le medsebojne tekme teh
ekip.

V primeru enakega Stevila tock v tej lestvici odlo€a v zaporedju:

a.) boljSe razmerje med dosezenimi in prejetimi zadetki v tej lestvici;

b.) ve€ dosezenih zadetkov v gosteh v tej lestvici;

c.) ve€ dosezZenih zadetkov v tej lestvici;

d.) boljSe razmerje med doseZenimi in prejetimi zadetki v celotni lestvici;
e.) ve€ dosezenih zadetkov v gosteh v celotni lestvici;

f.) ve€ dosezenih zadetkov v celotni lestvici

g.) uvrstitev ekipe v tekmovanju fair play.

44. ¢len

V kolikor se igra kon¢nica, rezultati kon¢nice Stejejo kot konéni vrstni red.tekmovanja.

Ce je po izteku regularnega igralnega ¢asa na tekmi dveh nasprotnikov rezultat neodlogen,
do odloCitve o zmagovalcu pa mora priti se izvajajo kazenski streli v skladu z Pravili futsal
igre.

X. NACIN TEKMOVANJA

45, ¢len

Nacin tekmovanja, napredovanje in izpadanje ekip, ki bi se razlikovalo od ustaljenega
nacina, opredeljujejo sklepi izvrSnega odbora MZMN.

46. ¢len
V primeru odstopa ali izkljuCitve posamezne ekipe se lahko sprostijo mesta za napredovanje

oziroma obstanek v ligi. V kolikor je prosto eno mesto napreduje tretje plasirana ekipa nizje
lige, v kolikor pa sta dve prosti mesti pa ostane v ligi e predzadnje ekipa visje lige.

XI. PRAVICA NASTOPA
47. ¢len

Pravico nastopa v €lanski konkurenci si igralec pridobi z dopolnjenim 18. letom starosti na
dan igranja tekme.

Pravico nastopa v veteranski konkurenci si igralec pridobi z dopolnjenim 35. letom starosti na
dan tekme.



48. ¢len.

V ligah v MZMN nimajo pravice nastopa vsi igralci nogometnih klubov ter klubov 1. in II.
SFL..

Izjema so igralci iz MZMN, ki zajema obmocja obcin Slovenske Konjice, Zrec€e, Vitanje in
Oplotnica in imajo na tem, doloCenem teritoriju svoje stalno prebivalis€e. Ti igralci lahko
zaradi svoje dosezZene kvalitete igrajo obenem v 1. in Il. SFL, vendar ne smejo igrati v istem
dnevu tekme v obeh rangih tekmovanja .

Kot nastop se Steje, €e je igralec vpisan v zapisnik tekme.
Xll. REGISTRACIJA IGRALCEV

49. ¢len

Registracije vr8i vodja tekmovanja, ki je prvostopenjski tekmovalni, registracijski in
disciplinski organ MZMN. Registracije se vrsijo na predpisanem obrazcu - Sportni izkaznici
igralca in se morajo zapisniSko evidentirati.

50 ¢&len

Registracija igralcev se izvaja po dolo¢bah tega Pravilnika za mali nogomet in Pravilnika o
registraciji in statusu igralcev (PRSI).

51. élen

Pri prvi registraciji mora igralec predloziti naslednje podatke; priimek in ime, datum rojstva,
EMSO, klub za katerega se registrira, kopijo osebnega dokumenta za ugotavljanje
istovetnosti predloZenih podatkov in fotografijo 4,5 x 3,0 cm.

52, ¢len

Registracija neregistriranih igralcev se vr3i tekom tekmovalne sezone od 1. julija do 31.
januarja naslednje leto. Igralec si pridobi pravico igranja naslednji dan po registraciji

Pri registraciji neregistriranih igralcev po tem datumu, si igralec pridobi pravico igranja 31.
julija tekoCega leta.

To dolocilo ne velja za igralce, ki so v tekmovalni sezoni dopolnili 18 let v Elanski konkurenci,
oziroma 35 let v veteranski konkurenci in se prvi€ registrirajo. Ti imajo pravico nastopa dan
po registraciji.

53. élen

Pri letnem prestopu iz nogometnega kluba je potrebno obvezno predloziti izpisnico. V kolikor
prestopa iz ND Dravinja je na osnovi dogovora zadosti pismeno ali ustno dovoljenje s strani
odgovorne osebe kluba.

Za prestop igralca v iz nogometnega kluba v ekipo MZMN v zimskem prestopnem roku je
potrebna izpisnica in Sportna izkaznica igralca.

V kolikor igralec ne dobi s strani kluba gornje dokumente za registracijo, se lahko registrira
za ekipo MZMN Sest mesecev po odigrani zadnji tekmi za klub, pravico nastopa pa si pridobi
v skladu s tem pravilnikom .



54. ¢len

Igralci brez Sportne izkaznice igralca lahko prestopajo brez dovoljenja svoje ekipe v drugo
ekipo MZMN le v letnem prestopnem roku, Pri takem prestopu morajo izvrsiti obveznosti do
starega kluba ( oprema ) in obvestiti ekipo 0 nameravanem prestopu.

55. ¢len

Igralci s Sportno izkaznico ekipe MZMN lahko prestopajo v drugo ekipo v letnem prestopnem
roku, ki ga predpiSe MZMN v mesecu avgustu do 1. kroga tekmovanja in zimskem
prestopnem roku, ki traja od 01. — 31. januarja.

Igralec je lahko v obdobju posameznega tekmovalnega leta registriran za najve¢ dva kluba,
za katera lahko igra na uradnih tekmah.

56. ¢len

Igralec, ki se ponovno aktivira iz ekipe malega nogometa v nogometni klub ima pravico
ponovne registracije za ekipo MZMN le, ¢e predlozi izpisnico in tekmovalno izkaznico kluba,
v nasprotnem primeru se lahko registrira po preteku Sestih mesecev od zadnje odigrane
tekme, v skladu s tem pravilnikom.

56. ¢len

Igralec, ki se registrira za nogometni klub ali klub 1. ali 2. SFL izgubi z dnem registracije
pravico nastopa za ekipo malega nogometa v medobcinskih ligah malega nogometa
Slovenske Konjice.

XlIll. ODLOCANJE O REZULTATU TEKME
57. ¢len

Ce se ekipa 3 minute po ¢asu, doloenem za zadetek tekme ne pojavi na igriéu z zadostnim
Stevilom igralcev se tekma ne odigra.

Ce ekipa na tekmo ni pri$la iz neupravicenih razlogov, se tekmo registrira po uradni dolZnosti
z rezultatom 5 : 0 za nasprotno ekipo

58. ¢len

Ce je ekipa prenehala tekmovati v jesenski sezoni se vsi njeni dotedaniji rezultati tekem
briSejo in se Steje, kot da do takrat odigrane tekme niso bile odigrane.

Ce ekipa preneha tekmovati po kon&ani jesenski sezoni, vendar pred prvim pomladanskim
krogom se do tedaj dosezeni rezultati priznajo

Ce je ekipa prenehala tekmovati, preden odigra polovico tekem v pomladanski sezoni, se
rezultati jesenske sezone priznajo, za odigrane tekme v spomladanski sezoni pa se Steje, da
niso bile odigrane.

Ce je ekipa prenehala tekmovati v drugi polovici pomladanske sezone, se do tedaj dosezeni
rezultati priznajo, preostale tekme pa se po uradni dolznosti registrirajo z rezultatom 5: 0 v
korist nasprotnikov.
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59. élen

Ekipa, ki je prenehala tekmovati, lahko v naslednjem tekmovalnem letu tekmuje samo v
najnizji stopniji tekmovanja.

Steje se, da je ekipa prenehala tekmovati, e v istem tekmovalnem letu dvakrat ni nastopila.
60. Clen

Ekipa je dolzna razloge izostanka s tekme sporociti organizatorju tekmovanja.

61. Clen

Ce organizator tekme iz neopraviéenih razlogov ni pripravil igriséa za igro, se ne odigrana
tekme registrira po uradni dolznosti s 5 : 0 za nasprotno ekipo.

Ce so razlogi za ne odigrano tekmo upraviéeni, se tekma ponovno delegira.

62. ¢len

Ce je sodnik prekinil tekmo iz objektivnih razlogov, se odigra nova tekma, ée je do prekinitve
pridlo pred potekom dveh ftretjin igralnega €asa, v nasprotnem primeru obvelja dosezen

rezultat do prekinitve.

Pravilo iz prejSnjega odstavka tega ¢lena se uporablja za vse primere, ko za prekinitev tekme
ni kriva nobena ekipa ali ko sta za prekinitev krivi v enaki meri obe ekipi.

63. ¢len

Ce je tekma prekinjena po krivdi ene od ekip, se tekma registrira z rezultatom 5 : 0 za
nasprotno ekipo, Ce le ta do prekinitve ni dosegla ugodnejSega rezultata.

64. ¢len

Ce je tekma prekinjena zaradi neredov ali izgredov na tekmi ali neposredno po odigrani
tekmi, sme organizator tekmovanja zaCasno prepovedati igranje tekem na tem igriS¢u.

Suspenz traja do odlocitve disciplinskega organa, toda najvec¢ 14 dni.

65. Clen

Na odigrani tekmi, ki je bila iz bilo katerega vzroka registrirana z rezultatom 5 : 0 v korist
enega od nasprotnikov, se evidentirajo vsi izreCeni javni opomini, izklju€itve ali disciplinski
prekrski

66. Clen

Na tekmi, ki ni bila odigrana iz bilo katerega vzroka, se ne odsluzi prepoved igranja na tekmi.

67. ¢len

Ekipa ne more nastopiti, ¢e ji je bil izre€en suspenz ali je bila kaznovana s prepovedjo
nastopanja.
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Vse tekme, ki bi se morale odigrati v asu izreCenega suspenza ali kazni prepovedi igranja,
se po uradni dolznosti registrirajo z rezultatom 5 : 0.

68. Clen

Organizator tekmovanja je dolzan na podlagi zapisnika s tekme registrirati odigrano tekmo z
dosezenim rezultatom, €e ni bila vlozena pritozba in &e ni razlogov za registracijo tekme po
uradni dolZnosti.

O registraciji tekme se odlo¢a po poteku ¢asa za vlozitev pritozbe.

69. ¢len

Podatki iz zapisnika veljajo za to¢ne, ¢e ne pride do popravka zapisnika.

Rok za popravo zapisnika po uradni dolZznosti zna8a tri dni po odigrani tekmi.

Popravo zapisnika lahko predlaga tudi ena od ekip, ki je nastopila na tekmi.

O popravi odlo¢a tekmovalni organ. Zoper njegovo odlogitev ni pritozbe.

70. ¢len

Po uradni dolZznosti ali na podlagi zahteve zainteresirane ekipe se tekma registrira z
rezultatom 5 : O v Kkorist ekipe, ki je bila nasprotnik ekipi, ki je kriva za enega od naslednjih
prekrskov, ¢e ni dosegla ugodnejSega rezultata:

- Ce je nastopila z igralcem, ki ni bil vpisan v porocilo s tekme,

- Ce je nastopila z igralcem, ki ni imel pravico nastopa,

- Ce je nastopila z igralcem , ki je bil suspendiran ali kaznovan,

- Ce je ekipa nastopila na tekmi, ko je bila suspendirana ali kaznovana.

71. ¢len

Po pritoZbi zainteresirane ekipe se tekma ponovno igra, ¢e je sodnik bistveno krsil Pravila
futsal igre.

Za bistveno krSitev Pravil futsal igre gre, ¢e sodnik ni uporabil ali je nepravilno uporabil
kak3en predpis iz 4, ¢lena tega pravilnika in je to vplivalo na izid tekme.

Pri odloditvi, ki temelji na sodnikovi prosti presoji, ni mogoc€e govoriti o bistveni krsitvi Pravil
futsal igre.

XIV. PRITOZBENI POSTOPEK

72. Clen

Zainteresirani klub ima pravico do pritozbe.

Pritozbo je treba vloziti tekmovalnemu organu v roku dveh dni (48 ur) po odigrani tekmi, pri
C¢emer velja kot dokaz pravoCasnosti postni Zig ali z dnem, uro in podpisom potrjen prejem

pritozbe s strani vodje tekmovanja.

PritoZzba mora biti obrazlozena
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Pod pojmom »zainteresirani klub« se razume vsak klub, ki je oSkodovan z rezultatom tekme,
zoper katero se pritozuje

73. ¢len

Pritozba mora biti reSena v 8 dneh po prejemu.

Ce v tem roku ni re$ena in objavljena odloéba - obvestilo na spletni strani MZMN se $teje, da
je bila pritoZzba zavrnjena, pritoznik pa ima pravico vloZiti pritoZbo na drugostopenjski organ,
komisijo za prosnje, predpise in pritozbe v osmih dneh po preteku roka, ko je bila pritozba
zavrnjena ali ni bila reSena.

74. Clen

Komisija za predpise, pro3nje in pritoZbe lahko:

a) pritozbo kot prepozno zavrze

b) pritozbo kot neutemeljeno zavrze

¢) pritoZbi ugodi, prvostopenjsko odlocitev razveljavi in 0 zadevi odlo¢a sama

d) pritozbi ugodi, odloCitev razveljavi in zadevo vrne prvo stopenjskemu organu v ponovno
odloCanje

75. ¢len

Komisija za prosSnje, predpise in pritozbe mora odloCitev sprejeti v 30 dneh od prejema
pritozbe.

76. ¢len
V pritozbenem postopku se placujejo takse, ki jih dolo¢i IO MZMN.

XV. DRUGE DOLOCBE

78. ¢len

Za vse primere, ki niso vsebovani v tem pravilniku se smiselno uporabljajo dolocbe
Tekmovalnega pravilnika in ostalih veljavnih pravilnikov NZS in MZMN.

79. ¢len

Z dnem uveljavitve tega pravilnika preneha veljati Pravilnik za mali nogomet z dne
19.02.2009..

80. dlen

Ta pravilnik je sprejel IO MZMN na svoji seji dne 02.02.2012. in za¢ne veljati z dnem objave
na spletni strani MZMN
Slovenske Konjice, 02.02.2012.

Predsednik:

Bozidar Kolar



